MINISTERIO DA EDUCAGCAO
FUNDAGAO UNIVERSIDADE FEDERAL DA GRANDE DOURADOS

RESOLUGAO Ne. 615, DE 20 DE ABRIL DE 2023.

DispGe sobre o novo Projeto Pedagdgico
do Curso de Engenharia de Computacao -
Bacharelado.

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA, EXTENSAO E CULTURA DA FUNDACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DA GRANDE DOURADOS, no uso de suas atribuicGes legais e considerando
o Parecer n2 45, de 12 de abril de 2023, da Camara de Ensino de Graduagdo e o contido no Processo
n? 23005.001539/2013-64, RESOLVE:

Art. 12 Aprovar o novo Projeto Pedagdgico do Curso de Engenharia de Computacgdo -
Bacharelado da Fundagdo Universidade Federal da Grande Dourados — UFGD.

Art. 22 O Curso de Engenharia de Computacdo, em respeito as normas superiores
pertinentes a integralizacdo curricular, obedece aos seguintes indicativos:

| - Carga Horaria Minima

a) minima CNE: 3.200 horas;

b) minima da UFGD: 3.520 horas; e

¢) Minima da UFGD em horas — aula de 50 minutos: 4.224 horas aulas;
Il - Tempo de Integralizagdo em anos:

a) minimo UFGD: 10 semestres/5 anos;

b) maximo UFGD: 16 semestres/8 anos;

c) considerando o inciso IV do art. 22 da Resolugdo CNE/CES n? 2, de 18 de junho de 2007,
excepcionalmente, o aluno do curso de Engenharia de Computacdo tem a possibilidade de
integralizar o curso no tempo minimo de 9 (nove) semestres, conforme justificativa no Projeto
Pedagdgico;

Il - Modalidade de ensino: Presencial;

a) Oferta Carga Horaria na modalidade de Educacdo a Distancia: Nao;
Il - Regime de Matricula: semestral por componente curricular;

IV - Turno de funcionamento: Integral;

V - Numero de vagas: 60 vagas anuais;

VI - Grau conferido: Bacharel em Engenharia de Computacao.

Art. 32 Como parte integrante desta Resolugcdo, como anexo |, constard a Estrutura
Curricular do Curso de Engenharia de Computag¢dao - Bacharelado, composta de Componentes
Curriculares/Disciplinas com carga horaria e lotagdo nas Faculdades, Tabela de Pré-requisitos e
Ementario.
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Art. 42 Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua publicacdo, com efeitos a partir do
periodo letivo 2023-1, aplicando-se o novo PPC aos ingressantes a partir de 2023-1, mantendo o PPC
antigo para os alunos ingressantes no curso antes de 2023-1.

Pardgrafo Unico. Aos estudantes que ingressaram no curso de Engenharia de Computacao
antes de 2023-1, fica garantida a conclusdo do curso de acordo com a estrutura curricular aprovada
pela Resolucdo CEPEC n2 05, de 26 de fevereiro de 2016, e suas alteragdes.

Prof2. Claudia Gongalves de Lima
Presidente em Exercicio
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Anexo a Resolugdao CEPEC n2 615, de 20 de abril de 2023.

CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTAGAO — BACHARELADO

ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

COMPONENTES CURRICULARES/DISCIPLINAS CHT | CHP CH Total | Lotagao
DISCIPLINAS DE FORMACAO COMUM A AREA

Probabilidade e Estatistica 72 - 72 FACET
DISCIPLINAS ESPECIFICAS DO CURSO

Algebra Linear 72 - 72 FACET
Algoritmos e Estruturas de Dados | 72 - 72 FACET
Algoritmos e Estruturas de Dados Il 72 72 FACET
Algoritmos e Estruturas de Dados Il 72 - 72 FACET
Analise de Algoritmos 72 - 72 FACET
Andlise de Circuitos Elétricos 36 36 72 FACET
Andlise de Sinais e Sistemas - 72 72 FACET
Arquitetura e Organizacao de Computadores 72 - 72 FACET
Banco de Dados | 36 36 72 FACET
Calculo Diferencial e Integral 72 - 72 FACET
Calculo Diferencial e Integral Il 72 - 72 FACET
Calculo Diferencial e Integral Il 72 - 72 FACET
Circuitos Eletronicos 36 36 72 FACET
Computacao e Sociedade 72 - 72 FACET
Computacgao Gréfica 36 36 72 FACET
Desenvolvimento de Aplicacdes Web - 72 72 FACET
Empreendedorismo 72 - 72 FACE
Engenharia de software | - 72 72 FACET
Fisica | 72 - 72 FACET
Fisica Il 72 - 72 FACET
Fisica Il 72 - 72 FACET
Fundamentos de Teoria da Computagao 72 - 72 FACET
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Geometria Analitica 72 - 72 FACET
Inteligéncia Artificial - 72 72 FACET
Introducdao a Computacgao 72 - 72 FACET
Laboratério de Programacao | - 72 72 FACET
Laboratério de Programacao Il - 72 72 FACET
Linguagens Formais e Autématos 72 - 72 FACET
Métodos Numéricos para Computacao 72 - 72 FACET
Microcontroladores e Aplicacdes 36 36 72 FACET
Programacao Orientada a Objetos - 72 72 FACET
Redes de computadores 36 36 72 FACET
Seminarios sobre temas sociais contemporaneos 36 - 36 FACET
Sistemas de Integracdao e Automacao Industrial - 72 72 FACET
Sistemas Digitais 36 36 72 FACET
Sistemas Distribuidos 72 - 72 FACET
Sistemas Operacionais 56 16 72 FACET
Tecnologia e Comunicacdo de Dados 72 - 72 FACET
Teoria dos Grafos - 72 72 FACET
COMPONENTES CURRICULARES DO TIPO ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS

CH
COMPONENTES CURRICULARES CHT CHP EXT CH Total | Lotagao
Atividade Complementar - 48 - 48 FACET
Estdgio Supervisionado - 288 - 288 FACET
Trabalho de Conclusdo de Curso | 36 - - 36 FACET
Trabalho de Conclusdo de Curso Il 72 - - 72 FACET
Atividades de Extensdo - - 432 432 FACET
OPTATIVAS
Disciplinas Optativas CHT | CHP Tslt-lal Pr(;‘?:ft(;de Lotacao
Algoritmos Genéticos e Bioinspirados - 72 72 A :iii 3 FACET
Aprendizado Profundo - 72 72 Acadas3 FACET

anos

Banco de Dados Il 36 36 72 A cada 2 FACET
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anos
Ciéncia de Dados Sl 72 | 72 | AR9EA3 et
anos
Desenho por Computador 36 36 72 FACET
Desenvolvimento de Aplicagdes Moveis - 72 72 A :::)2 2 FACET
Desenvolv.lmer.mto de Projetos de Sistemas i 72 72 Acada3 FACET
Computacionais | anos
Desenvolv.lmer?to de Projetos de Sistemas i 72 72 Acada3 FACET
Computacionais Il anos
Direito na Informatica 72 - 72 A Zand; ! FACET
A 2
Engenharia de Software Il - 72 72 cada FACET
anos
Fundamentos de Sistemas de Informacao 72 - 72 A :iii 3 FACET
Geréncia de Projetos - 72 72 Acada2 FACET
anos
A A cada 3
Geréncia de Redes de Computadores 36 36 72 ::102 FACET
Governanca de Tl 72 - 72 Acada2 FACET
anos
Informatica na Educacao - 72 72 A Zand; ! FACET
A 1
Interagdao humano-computador - 72 72 Zand; FACET
LIBRAS - Linguagem Brasileira de Sinais 72 - 72 EaD
- ~ A cada 3
Metodologia Cientifica para Computacao 72 - 72 :?102 FACET
Metodologia e Programacao - 72 72 A (;and; 3 FACET
A cada 2
Pesquisa Operacional para Computacao 72 72 ::102 FACET
Programacao de CLPs - 72 72 Acada2 FACET
anos
A 1
Programacao de Redes de Computadores - 72 72 cada FACET

ano
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A 1
Projeto de Banco de Dados - 72 72 Zand(j FACET
A 1
Qualidade de Software 36 | 36 | 72 Zandj FACET
A cada 3
Redes de Comunicacdo Industrial 36 36 72 :?102 FACET
Robdtica Aplicada | - 72 72 Acadal FACET
ano
Robdtica Aplicada Il - 72 72 Acada2 FACET
anos
- ~ A 2
Seminarios em Computagao 72 - 72 cada FACET
anos
Sistemas de Apoio a Decisao 72 - 72 Acadas3 FACET
anos
- A 4
Tépicos Avangados em Redes de Computadores 36 36 72 :iii FACET
. . S Acada 4
Tdépicos Avancados em Sistemas Operacionais 36 36 72 :?102 FACET
Topicos em Aprendizagem de Maquina - 72 72 A :::)2 3 FACET
- . A cada 3
Tépicos em Arquitetura de Computadores 72 - 72 ::102 FACET
Topicos em Avangos em Computacgao | - 72 72 A :‘::)2 3 FACET
- ~ A
Tépicos em Avangos em Computagao Il - 72 72 :iii 3 FACET
- ~ A
Tépicos em Avangos em Computagao lll - 72 72 :iii 3 FACET
Tépicos em Engenharia de Software - 72 72 A :iii 2 FACET
Tépicos em Inteligéncia Artificial . 72| 72 | A :i‘;i 2 | FacET
Tépicos em Programacao - 72 72 Acada3 FACET
anos
- ~ e A cada 2
Tépicos em Programacao Paralela e Distribuida 36 36 72 ::102 FACET
Verificagdo, Validagdo e Testes de Software 36 36 72 Acadal FACET
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ano

Visdao Computacional 36 36 72

Acadal
ano

FACET

Para o atendimento ao Decreto n? 5.626, de 22 de dezembro de 2005, a disciplina de LIBRAS deve ser
oferecida como obrigatéria (OBR) para todos os cursos de Licenciatura da UFGD e constar como
optativa (OPT) nos cursos de Bacharelado, sendo que os alunos dos cursos de Bacharelado podem
optar por matricularem-se nas turmas ofertadas pelos cursos de Licenciatura da UFGD.

RESUMO GERAL DA ESTRUTURA CURRICULAR

COMPONENTE CURRICULAR CH
| - COMPONENTES CURRICULARES DO TIPO DISCIPLINA
a) Disciplinas de Formacdo Comum a Area 72
b) Disciplinas Especificas do Curso 2.772
c¢) Carga Horaria de Disciplinas Optativas 504
Total de CARGA HORARIA DE DISCIPLINAS (A+B+C) 3.348
Il - ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS — AAE
a) Atividades Complementares 48
b) Estagio Supervisionado 288
c¢) Trabalho de Conclusao de Curso 108
d) ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS - ATIVIDADES DE EXTENSAO

1. Componentes curriculares especificos -

2. Parte da carga hordria de disciplina -

3. Atividades de Extensdo: participagao do estudante em agdes de 432

extensdo nas modalidades programa, projeto, curso, evento e

prestacdo de servicos, com registro das atividades em componente

curricular.
Total de ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS 876
CARGA HORARIA TOTAL em horas-aula (50 min) 4.224
CARGA HORARIA TOTAL em horas (60 mim) 3.520
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TABELA DE PRE-REQUISITOS

DISCIPLINAS COMO PRE-REQUISITOS

DISCIPLINA

Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Algoritmos e Estruturas de Dados |

Algoritmos e Estruturas de Dados lll

Algoritmos e Estruturas de Dados I

Laboratério de Programacao Il

Laboratério de Programacao |

Andlise de Circuitos Elétricos

Fisica lll

Analise de Sinais e Sistemas

Calculo Diferencial e Integral Il

Arquitetura e Organizag¢ao de Computadores

Sistemas Digitais

Calculo Diferencial e Integral 1lI

Calculo Diferencial e Integral Il

Circuitos Eletronicos

Analise de Circuitos Elétricos

Computacgao Gréfica

Algebra Linear

Linguagens Formais e Autématos

Fundamentos de Teoria da Computagao

Microcontroladores e Aplicagdes

Sistemas Digitais

Programacao Orientada a Objetos

Laboratério de Programacao Il

TABELA DE EQUIVALENCIA

EM VIGOR ATE 2022 CH A PARTIR DE 2023 CH
Banco de dados | 36
Banco de dados | 72
Laboratoério de Banco de dados | 36
Introducgdo ao Calculo 72
Calculo Diferencial e Integral 72
Calculo Diferencial e Integral | 72
Eletronica Digital 36
Sistemas Digitais 72
Laboratdrio de Eletronica Digital 36
Introducdo a Computacdo Grafica 36
Computacgdo Gréfica 72
Laboratério de Computacdo Grafica 36
Tecnologia da Informac¢do e Comunicacgado 72 |Introdu¢dao a Computagao 72
Algebra Linear e Geometria Analitica 72 |Geometria Analitica 72
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EMENTARIO

INTRODUCAO A COMPUTACAO: Formacdo e Perfil do egresso dos cursos da drea da Computacio.
Histéria da Computacdo e evolucdo dos computadores. Introducdo a conceitos bdsicos de
computacdo. Sistema de numeracdo e conversao de bases. Conectividade em redes computacionais.
Tecnologias emergentes em Computagao.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS I: Conceituacdo e construcdo de algoritmos. Varidveis e
tipos de dados. Expressdes e operadores. Estruturas: sequencial, condicional e repeticdo. Varidveis
compostas homogéneas: vetores e matrizes. Pesquisa sequencial, insercdo e exclusdo. Modularizagao.

LABORATORIO DE PROGRAMACAO I: Conceitos bésicos de linguagem de programacgdo (tipos de
dados, sintaxe e semantica). Implementa¢des de estruturas: sequencial, condicional e repeticao.
Implementacgbes de varidveis compostas homogéneas. Implementagdes de procedimentos e fungdes.

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL: Numeros Reais, Fun¢des Reais de uma Varidvel. Limite e
Continuidade. Calculo Diferencial. Calculo Integral. Aplicagdes.

COMPUTACAO E SOCIEDADE: Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais da computacao.
Aspectos estratégicos do controle da tecnologia. Mercado de trabalho. Aplicagées da computagao:
educacdo, medicina, etc. Previsdes de evolugdao da computagdo. Seguranga, privacidade, direitos de
propriedade, acesso ndo autorizado. Cédigos de ética profissional. Doencas profissionais.

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL II: Técnicas de integracdo. Integrais imprdprias. Sequéncias e
séries infinitas. Férmula de Taylor. Série de poténcias. Equagdes diferenciais de 12 ordem e aplicagdes.
Equacdes diferenciais lineares. Equacdes diferenciais lineares de 22 ordem e aplicagdes.

LABORATORIO DE PROGRAMAGAO II: Implementacdes de registros, recursividade, ponteiros,
arquivos, tipos abstratos de dados (listas, pilhas, filas e filas de prioridade), tabelas de dispersao.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II: Registros. Ponteiros. Recursividade. Tipos abstratos de
dados: listas lineares, pilhas, filas e filas de prioridade. Introducdo a complexidade de algoritmos.
Algoritmos de ordenacdo e pesquisa.

SISTEMAS DIGITAIS: Introdugdao aos circuitos légicos e aos dispositivos logicos programaveis.
Sistemas numéricos e codigos. Aritmética bindria. Algebra booliana. Portas légicas. Circuitos
combinacionais: multiplexadores, demultiplexadores, decodificadores, codificadores, circuitos
aritméticos. Circuitos sequenciais: latches, flip-flops, registradores, registradores de deslocamento,
contadores e memdrias. Projeto, descricdo, documentacdo, simulacdo de circuitos, teste e verificacdo
formal com uma linguagem de descricdo de hardware. Laboratério de circuitos digitais, uso de kits
programaveis e/ou didaticos para o desenvolvimento de programacao logica.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA: Calculo das probabilidades. Teorema da Bayes. Estatistica descritiva.
Distribuicdes discretas e continuas. Intervalo de confianca. Teste de hipdtese. Amostragem.
Correlacao e regressao linear.

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL llI: Fungdes de varias varidveis reais. Diferenciabilidade. Maximos
e minimos. Férmula de Taylor. Multiplicadores de Lagrange. Integral dupla. Integral tripla. Mudanca
de coordenadas. Inte-gral de linha. Teorema de Green.
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GEOMETRIA ANALITICA: Vetores em R? e R3. Retas e Distancias em R? e R3. Plano. Posi¢Ses relativas
entre retas, entre retas e planos e entre planos. Conicas.

FISICA I: Medidas e Grandezas Fisicas. Movimento Retilineo. Movimento em Duas e Trés Dimensdes.
Leis de Newton. Aplicacdes das Leis de Newton. Trabalho e Energia. Conservacdo de Energia. Centro
de Massa e Momento Linear. ColisGes. Cinematica de Rotacdo. Momento angular da particula e de
sistemas de particulas. Dinamica de rotacdo de corpos rigidos. Rolamento.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS llI: Tabelas de dispersdo. Arvores, suas generalizacdes e
aplicagdes: arvores bindrias, arvores de busca, drvores AVL, arvores B. Conceitos bdsicos de grafos:
terminologia, formas de representacdo e algoritmos de busca em largura, busca em profundidade e
ordenacdo topoldgica.

ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES: Modelo de Von Neumann e estrutura de
interconexdo. Instrucdes: linguagem de mdaquina e de montagem. Aritmética computacional.
Desempenho. Hierarquia de memdria. Dispositivos de E/S. O processador. Pipelining. Arquiteturas
gue utilizam um conjunto reduzido de instru¢des. Paralelismo em nivel de instrucdes.

FUNDAMENTOS DE TEORIA DA COMPUTACAO: Légica Formal: conectivos e valores ldgicos,
proposicdes, predicados, légica proposicional e de predicados. Demonstragdes: técnicas de
demonstracdo, inducdo e introducdo a teoria dos numeros. Contagem: operacbes e relacdes em
conjuntos, sequéncias, permuta¢cdes e combinagdes, principio de inclusdo e exclusdao, principio das
casas de pombo e teorema binomial. Relagdes: propriedades e fechos.

ALGEBRA LINEAR: Matrizes. Determinantes. Sistemas de equacdes lineares. Espacos vetoriais.
Transformacdes lineares em espacos euclidianos. Autovalores e autovetores. Diagonalizacdo de
matrizes.

FISICA II: Equilibrio e Elasticidade. Gravitagdo. Fluidos. Oscilagdes. Ondas. Temperatura, calor e a
primeira lei da termodinamica. Teoria cinética dos gases. Entropia e a segunda lei da Termodinamica.

SISTEMAS OPERACIONAIS: Introducdo, Estruturas do Sistemas Operacional, Gerenciamento de
Processos, Threads, Sincronizacdo de Processos, Escalonamento de Processos, Deadlocks,
Gerenciamento de Memaria, Memoéria Principal, Meméria Virtual, Sistemas de Arquivo.

METODOS NUMERICOS PARA COMPUTACAO: Erros. Raizes de equacdes. Sistema de equacdes
lineares e ndo-lineares. Interpolacdo. Integracdo. Ajuste de curvas. Equacgoes diferenciais ordindrias.

TEORIA DOS GRAFOS: Conceitos introdutdrios a Teoria dos Grafos. Grafos bipartidos, conexos,
biconexos e fortemente conexos. Estruturas de dados para representacdo de grafos. Caminhos de
comprimento minimo. Arvores geradoras de grafos. Introducdo ao problema do fluxo maximo. Alguns
problemas dificeis. Algoritmos.

LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS: Conceitos bésicos de linguagens. Propriedades, mecanismos
geradores e reconhecedores de linguagens regulares, livres de contexto, sensiveis ao contexto,
recursivas e recursivamente enumeraveis. Hierarquia de Chomsky.

FISICA I1ll: Lei de Coulomb. Campo Elétrico. Potencial Eletrostatico. Capacitancia e Dielétricos.
Corrente Elétrica. Campo Magnético. Lei de Ampere. Lei da Inducdo. Circuitos. Materiais Magnéticos.
Equacgdes de Maxwell.

BANCO DE DADOS I: Conceitos e arquitetura do sistema de banco de dados. Modelo Entidade-
Relacionamento. Modelo relacional e restricdes em banco de dados relacionais. Mapeamento ER
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para relacional. Algebra e célculo relacional. SQL: linguagem de definicdo de dados, linguagem de
manipulacdo de dados, visdes e gatilhos. Dependéncias funcionais e normalizacdo para bancos de
dados relacionais.

COMPUTACAO GRAFICA: Conceitos basicos de computacdo gréafica, Computacdo Grafica 2D e 3D,
Processamento de Imagens e topicos em Computacdo Grafica.

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS: Classes, objetos, atributos, métodos e modificadores de
acesso. Polimorfismo e heranca. Classes genéricas e tratamento de exce¢des. Desenvolvimento de
aplicagdo orientada a objetos com persisténcia em banco de dados e entrada e saida com interface
grafica.

ANALISE DE ALGORITMO: Crescimento de funcdes: notacdo assintética O, Omega e Teta. Técnicas de
Projeto de Algoritmos: Divisdo e Conquista, Método Guloso, Programac¢dao Dinamica, Backtracking e
Branch-and-Bound. Complexidade: NP Completude e Redugao.

TECNOLOGIA E COMUNICAGCAO DE DADOS: Introducdo a comunica¢do de dados, representacdo de
dados, redes, modelos de redes, protocolos e padrdes, modelos de redes, modelo OSI e suas
camadas, protocolos TCP/IP, enderecamento, camada fisica e meios de transmissdo, dados analdgico
e digital, sinais analdgicos periddicos, sinais digitais, perda na transmissdo, limites na taxa de dados,
desempenho, transmissdo digital, conversdo digital-digital, conversdao analdgica-digital, modos de
transmissdo, transmissdo analdgica, multiplexacdo, espalhamento espectral, meios de transmissao
guiados, ndo guiados.

ANALISE DE CIRCUITOS ELETRICOS: Circuitos CC: Conceitos, leis bésicas, teoremas e métodos de
analise em circuitos; Circuitos de Primeira Ordem e de Segunda Ordem. Circuitos CA: Analise
Senoidal; NogbOes sobre circuitos Polifasicos; Acoplamento Magnético e nocbes sobre
transformadores e maquinas elétricas; Resposta de Frequéncia. Andlise avancada: Aplica¢cdes da
transformada de Laplace e de Fourier em circuitos.

ENGENHARIA DE SOFTWARE I: Visdo geral de principios, fundamentos e objetivos da Engenharia de
Software. Modelos de processos de software tradicionais e Metodologias ageis. Ciclo de vida de
Software. Desenvolvimento de software: fases, etapas. Modelos e documentos para especificacdo de
sistemas. Técnicas e Métodos de Anadlise e especificacdo de requisitos. Ferramentas de apoio as
atividades de desenvolvimento de software.

REDES DE COMPUTADORES: Introducdo a redes de computadores, redes de comutacdo de circuitos,
redes de datagramas, redes de circuitos virtuais, protocolos da camada de enlaces, protocolo
Ethernet padrdo, evolucdes do protocolo Ethernet (Fast Ethernet, Gigabit Ethernet), VLANs, LANs
sem Fio (Wireless LANs), IEEE 802.11. camada de redes, protocolo IPv4, protocolo IPv6,
enderecamento IPv4 e IPv6, traducdo de enderecos de rede (NAT), mapeamento de enderecos fisicos
e légicos (ARP, RARP, BOOTP, DHCP), protocolo ICMP, protocolo IGMP, roteamento estatico,
roteamento dindmico, protocolos de roteamento unicast, roteamento multicast, camada de
transporte, comunicacdo entre processos UDP, TCP e SCTP, controle de congestionamento e
gualidade de servigos, camada de aplicagdao DNS, HTTP, POP, IMAP TELNET, FTP.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL: Introducdo e histdria da Inteligéncia Artificial. Resolugdo de problemas por
meio de busca (busca cega e busca informada). Representacdo do conhecimento (simbdlica e ndo
simbdlica). Planejamento. Aprendizado de maquina (indutivo, probabilistico, conexionista e genético).
Aplicag0es.
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DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES WEB: Desenvolvimento de aplicagdes web com paginas
dindmicas. Backend utilizando um modelo objeto-relacional. Integracdo entre frontend web e
backend.

ANALISE DE SINAIS E SISTEMAS: Sinais e Sistemas Lineares; Analise de sistemas em tempo continuo e
discreto pela transformada de Laplace; Analise de Fourier continua e discreta e aplicagbes na
transmissdo de sinais; Introducdo aos filtros digitais e ao processamento digital de sinais pela
Transformada Z; Andlise no espaco de estados.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS: Introducdo aos sistemas distribuidos. Arquiteturas de sistemas distribuidos.
Comunicacdao entre processos. Tempo, Estados Globais, Consisténcia. Coordena¢do e Acordo.
Replicacdo. Tolerancia a Falhas.

SISTEMAS DE INTEGRACAO E AUTOMACAO INDUSTRIAL: Introdugdo a sistemas de producgdo
(continuos e de eventos discretos); 2. Modelagem de sistemas e técnicas de analise; Elementos de
automacdo (sensores, atuadores, controladores ldégicos programadveis, comandos numéricos
computadorizados, sistemas supervisorios e redes industriais); Ambiente integrado de producao;
Planejamento e controle da producdo; Técnicas inteligentes de planejamento e controle da producao;
Gestdo do projeto de automacao; Projeto e construcao de sistema integrado de supervisao e controle
de plantas industriais.

EMPREENDEDORISMO: Fundamentacdao sobre Empreendedorismo, conceitos e aplicagdes.
Habilidades, perfil e comportamento empreendedor. Relagdo entre empreendedorismo e
desenvolvimento econdmico, social e tecnolégico. Fundamentacdo sobre Inovacdo Tecnoldgica.
NogOes de Propriedade Intelectual. Desenvolvimento de Negdcios Inovadores. Design Thinking
aplicado a Negécios. Desdobramento da Experiéncia do Usuario (UX). Processo Empreendedor: fases
e ferramentas. Politicas e programas de apoio ao empreendedorismo.

CIRCUITOS ELETRONICOS: Materiais Semicondutores e Juncdes Semicondutoras; Diodos
Semicondutores; Transistores Bipolares e Transistores de Efeito de Campo: Funcionamento, circuitos
basicos e polarizagao; Modelagem e Anadlise CA de Pequenos Sinais em Transistores; Circuitos
Integrados Lineares; Aplicagbes de Amplificadores Operacionais; Realimentagao e Circuitos
Osciladores; Noc¢Oes Sobre Fonte de Alimentacdo. Laboratério de Eletronica.

MICROCONTROLADORES E APLICAGOES: Introducdo e histérico. Familias de microcontroladores.
Arquiteturas de microcontroladores. Elementos de um microcontrolador. Registradores de controle,
de estado e de funcdes especiais. Programacdo de microcontroladores de baixo e alto nivel.
Temporizadores e contadores. Interrupcdes. Interfaceamento eletronico. Dispositivos de Memoria.
Protocolos de comunicagao. Aplicacdes.

SEMINARIOS SOBRE TEMAS SOCIAIS CONTEMPORANEOS: Relacdes entre sociedade, meio ambiente
e sustentabilidade; Modelos de Desenvolvimento; Economia e meio ambiente; politicas publicas e
gestdo ambiental; Responsabilidade Social e Ambiental; Educacdo ambiental. Educacdo, direitos
humanos e formacdo para a cidadania. sociedade, violéncia e construcdo de uma cultura da paz;
preconceito, discriminacdo e prdatica educativa; Cultura e hibridismo cultural. O conceito de
diversidade e a sua incidéncia no mundo atual. Cultura afro-brasileira e indigena. Configuracdes dos
conceitos de racga, etnia e de cor no Brasil: entre as abordagens académicas e sociais. Mesticagem,
racismo e racialismo, preconceito e discriminagdo. Politicas de A¢Bes Afirmativas e Discriminagdo
Positiva — a questdao das cotas. Trabalho, produtividade e diversidade cultural. Movimentos Sociais
Negros e Indigenas. Oficinas de trabalho.
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TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I: Orientacdo para a fase inicial do projeto, com o
acompanhamento de um professor orientador de acordo com regulamento do projeto de graduacao
do curso de Sistemas de Informacado. Seminarios e Relatdrios sobre o andamento do trabalho.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO II: Orientacdo para a fase final do projeto, com o
acompanhamento de um professor orientador de acordo com regulamento do projeto de graduacao
do curso de Sistemas de Informacado. Seminarios e Relatdrios sobre o andamento do trabalho.

ESTAGIO SUPERVISIONADO: Caracterizacdo da natureza e objetivos do estdgio curricular
supervisionado. Especificacdo e desenvolvimento de um projeto de estdgio supervisionado.
Elaboracdo e apresentagao de relatérios parciais sobre atividades de estdgio. Elaboragdo de trabalho
de conclusdo de estagio.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES: Estratégias didatico-pedagégicas com articulacdo entre teoria e
pratica.

ATIVIDADES DE EXTENSAO: Diretrizes para a extens3o universitaria para o curso de Engenharia da
Computagao

ALGORITMOS GENETICOS E BIOINSPIRADOS: Introducdo a algoritmos genéticos e bioinspirados.
Algoritmos evolutivos. Representacbes de individuos. Operadores genéticos: sele¢ao, cruzamento e
mutacdo. Critérios de parada. Elitismo. Algoritmos bioinspirados. Inteligéncia de enxames.
Conhecimento emergente do comportamento. Problemas de otimiza¢dao. Problemas com restri¢des.
Problemas de permutagao.

APRENDIZADO PROFUNDO: Introducdo. Plataformas. Deep feedforward networks. Convolutional
Neural Networks (CNNs). Recurrent Neural Networks (RNN). Unsupervised Learning networks.
Reinforced Learning networks.

BANCO DE DADOS II: Armazenamento de dados, indexacdo e processamento de consultas;
Processamento de transacdes; Seguranca e integridade de dados; Banco de dados distribuidos;
Tecnologias avancadas e emergentes de bancos de dados.

CIENCIA DE DADOS: Introducdo ao ecossistema de ciéncia de dados. Aquisi¢do e limpeza de dados,
tratamento de dados ausentes, andlise exploratdria de dados, estatistica descritiva, visualizacao,
engenharia de caracteristicas, modelagem e interpretacdo. Considera¢cdes fundamentais para a
analise de dados: o equilibrio entre viés e varidncia, treinamento, validacdo, teste. Modelos e
técnicas de classificacdo, regressdo e agrupamento.

DESENHO POR COMPUTADOR: Introducdo ao Desenho Técnico, Materiais e sua Aplicacdo; Normas
Técnicas para Desenho; Desenho Projetivo, Projecao Conica, Projecao Cilindrica; Métodos Descritivos;
Vistas Ortograficas Principais e Auxiliares; Vistas Ortograficas Seccionais: Cortes e Se¢bes; Cotagem,
Perspectiva, Sombra; Interpretacdo e Solucdo de Problemas Utilizando Graficos; Aplicacdes de
Computadores na Elaboracao de Desenhos.

DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES MOVEIS: Desenvolvimento de aplicagdes mdveis com paginas
dindmicas. Backend utilizando um modelo objeto-relacional. Integracdo entre frontend modvel e
backend.

DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS I: Projeto multidisciplinar em
Sistemas Computacionais: identificacdo do processo de software, das tecnologias, linguagens e
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ferramentas de software. Especificacdo da proposta. Levantamento, especificacdo de requisitos,
modelo de dados. Cronograma de Desenvolvimento.

DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS II: Projeto multidisciplinar em
Sistemas Computacionais: arquitetura, implementacao, testes e documentacao.

DIREITO NA INFORMATICA: Nocdes gerais de Direito. Nogdes de Direito Civil, de Direito Empresarial,
de Direito Tributario, de Direito Administrativo, de Direito do Trabalho, de Direitos humanos, de
Direito do Consumidor, de Direito Processual. Propriedade Intelectual e Direito Autoral. Legislacao
especifica sobre informatica. Etica profissional.

ENGENHARIA DE SOFTWARE II: Conceituagdo de analise e projeto de sistemas. Levantamento de
dados e analise de requisitos. Apresentacdo e aplicacdo dos conceitos e técnicas utilizadas no
paradigma desenvolvimento de software Orientado a Objetos. Teste de software. Entrega e
manutencado de sistemas.

FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMAGAO: Conceitos gerais sobre sistemas de informag3o.
Sistemas de Informacdo nas organizagGes e na sociedade. Sistemas de Informa¢Ges Empresariais.
Infraestrutura de Tecnologia da informacdo. Desenvolvimento de Sistemas de Informacdo. Tépicos
especiais em Sistemas de Informacao.

GERENCIA DE PROJETOS: Conhecimentos, habilidades e técnicas para iniciacdo, execucdo, controle e
encerramento de um projeto. Conceitos e objetivos da geréncia de projetos. Ciclo de vida e
organizacdo do projeto. Abertura e definicdo do escopo de um projeto. Planejamento, execucgao,
acompanhamento e fechamento de um projeto. Recursos. Cronogramas. Plano de projeto. Controle
de projetos em Informatica: Metodologias, técnicas e ferramentas da geréncia de projetos. Modelo
de gerenciamento de projeto do Project Management Institute.

GERENCIA DE REDES DE COMPUTADORES: Introducdo a administracido de redes, sistemas e servicos.
Introducdo ao gerenciamento de redes de computadores. NOC, Plataformas de Gerenciamento.
Arquitetura de Gerenciamento Internet/SNMP, MIB, RMON e RMON2. Redes sem fio e Redes moveis.
Seguranca em Redes de Computadores. Novas tecnologias em Redes de Computadores.

GOVERNANCA DE TI: Conceitos e importancia de Governanga de Tl. Mecanismos para implantar a
Governanca de Tl. Tipos de governanca. O Modelo de Governanca de Tl. Os Papéis da Governanca de
Tl na Organizacdo. Modelos de Melhores Praticas. Novas Tecnologias e a Governanga de TI.
Governanca de Tl para Pequenas e Médias Empresas.

INFORMATICA NA EDUCACAO: Histdria da Informatica na Educacdo; Teorias de aprendizagem e suas
relacdes com as tecnologias da informacdo e comunicacdo; Comunicacdo e colaboracdo na Educacao
mediada por TICs; Ambientes virtuais de aprendizagem; Recursos Educacionais Abertos.

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR: Usabilidade e Acessibilidade. Fundamentos de Fatores
Humanos em IHC. Paradigmas de Interacdo. Projeto de Interface. Avaliacdo de Interface. Experiéncia
do Usuario.

LIBRAS: Analise dos principios e leis que enfatizam a inclusao de LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais
nos cursos de formagdo docente; apresentacdo das novas investigacdes tedricas acerca do
bilinguismo, identidades e culturas surdas; as especificidades da construcdo da linguagem, leitura e
producdo textual dos educandos surdos; os principios basicos da lingua de sinais, o processo de
construcdo da leitura e escrita de sinais e producao literaria em LIBRAS.
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METODOLOGIA CIENTIFICA PARA COMPUTACAO: Elementos fundamentais e necessdrios para a
compreensdao da metodologia cientifica e de suas implicacdes para a elaboracdo e execucdo de
projetos de pesquisa em computacdo. A importancia da divulgacdo cientifica e seus meios. Métodos
de pesquisa. Escrita de Artigo Cientifico. Escrita de Monografias. Levantamento bibliografico e
documentacdo. Bases de dados para pesquisas académicas. Plagio.

METODOLOGIA E PROGRAMACAO: Representacdo de Atividades. Conceitos basicos de programac3o
e conjuntos de dados. Mapeando atividades em comandos de programacdo. ldentificando macro
atividades e substituindo por definicdes e chamadas de func¢des. Mapeando entidades do mundo real
em classes de objetos. Criagdao e manipulagdao de objetos com leitura e escrita em arquivos.

PESQUISA OPERACIONAL PARA COMPUTACAO: Programacdo Linear. Método Simplex. Analise de
Sensibilidade. Dualidade em Programacgdao Linear. Programacgdo Inteira e Mista. Programacao
Dinamica. Introdugao a Simulagdo. Nog¢des de Programacdo Nao-Linear.

PROGRAMACAO DE CLPs: Estrutura basica do CLP; Principio de funcionamento de um CLP;
Linguagem de programac¢ao conforme norma I|EC 61131-3; Programagdao de controladores
programaveis; Programacdo em Ladder; Normalizacdo de entradas e saidas digitais; Critérios para
aquisicao de um CLP; projeto de um sistema de controle com uso do CLP.

PROGRAMACAO DE REDES DE COMPUTADORES: Introducdo e TCP/IP; Threads; Introducdo a
Soquetes, Soquetes de TCP elementares; Soquetes UDP Elementares, Soquetes SCTP Elementares,
Clientes/Servidor TCP/UDP/SCTP.

PROJETO DE BANCO DE DADOS: Projeto e implementac¢ao de bancos de dados utilizados na solu¢ao
de problemas do mundo real. Modelagem, especificacdo, projeto e implementacdo de aplicacdes de
bancos de dados em sistemas de informacao.

QUALIDADE DE SOFTWARE: Visdo geral da qualidade de software. Padrdes de Qualidade do produto
de software. Padrdes de Qualidade do processo de desenvolvimento de software. Modelos CMMI
(Capability Maturity Model Integration) e MPS-BR (Melhoria do Processo de Software Brasileiro).

REDES DE COMUNICAGCAO INDUSTRIAL: Redes locais industriais: niveis hierdrquicos de integracdo
fabril no modelo CIM, caracteristicas das redes industriais, projetos de padronizagao (Proway, IEEE
802, MAP/TOP, Fieldbus, Porfibus). Protocolos industriais de comunicacgdo.

ROBOTICA APLICADA I: Tipos de robds. Modelagem. Cinematica. Acionamento. Sensores. Incerteza e
ruido. Localiza-¢ao e mapeamento. Cooperagao.

ROBOTICA APLICADA II: Descricdes e transformacBes espaciais. Movimento de corpos rigidos.
Modelagem cinemdtica. Modelagem dindmica. Geracdo de trajetdrias. Controle de roboés.
Programacdo de rob6s. Comportamento ndao-holonoémico.

SEMINARIOS: Aprofundamento de temas especificos relacionados a Computacdo. Serdo
desenvolvidos seminarios semanais, podendo ter trabalhos de diferentes formas: disciplinas, leituras
dirigidas com fins de aprofundamento, ciclos de palestras e outras atividades que contribuam para o
crescimento académico e profissional dos graduandos, podendo contar com professores externos
convidados pelos docentes.

SISTEMAS DE APOIO A DECISAO: Introdugio ao Sistema de apoio a decisdo. Sistemas de informac3o
de suporte ao processo decisério tatico e estratégico (SAD, SIG, EIS) — Tecnologias, Caracteristicas e
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funcionalidades. Modelos de tomada de decisdo. Ferramentas de controle de qualidade na tomada
de decisdo. Andlise e gestdo de riscos na tomada de decisdo.

TOPICOS AVANCADOS EM REDES DE COMPUTADORES: Estudo de tépicos avancados de redes de
computadores acompanhando tendéncias atuais de redes de computadores.

TOPICOS AVANCADOS EM SISTEMAS OPERACIONAIS: Tépicos varidveis em Sistemas Operacionais
conforme tendéncias atuais na area.

TOPICOS EM APRENDIZAGEM DE MAQUINA: Introducdo. Tipos de aprendizado. Paradigmas de
aprendizado. Avaliacdo experimental de algoritmos de Aprendizado de Maquina. Principais
algoritmos de Aprendizado de Mdquina.

TOPICOS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES: Processamento Paralelo: Multiprocessadores e
Clusters. Medidas de Desempenho (revisdo). Conjunto de Instrucdes (ISA). Pipeline (revisdo).
Paralelismo em Nivel de Instrucdes (ILP): abordagem estatica e dinamica. Projeto de Hierarquia de
Memodrias: técnicas para melhora o desempenho de caches, para reducdo de falhas e de tempo de
acerto. Multiprocessadores, Multithreading e Arquiteturas Multicore e Clusters. Sistemas de
Armazenamento.

TOPICOS AVANCADOS EM COMPUTAGCAO I: Tdpicos varidveis em computacdo conforme tendéncias
atuais na area.

TOPICOS AVANCADOS EM COMPUTAGCAO II: Tépicos varidveis em computacdo conforme tendéncias
atuais na area.

TOPICOS AVANGCADOS EM COMPUTAGCAO IllI: Tépicos varidveis em computacdo conforme tendéncias
atuais na area.

TOPICOS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE: Tépicos varidveis em computacdo conforme tendéncias
atuais na area.

TOPICOS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL: Tépicos avangados em um ou mais temas da Inteligéncia
Artificial. Estudo de técnicas de Inteligéncia Artificial conforme o estado da arte nesta area de
pesquisa.

TOPICOS EM PROGRAMACAO: Tépicos varidveis em programacdo conforme tendéncias atuais com
projeto e implementacdo de algoritmos e estruturas de dados.

TOPICOS EM PROGRAMACAO PARALELA E DISTRIBUIDA: Introducdo a Programacdo Paralela e
Distribuida. Granularidade e Speedup. Bibliotecas para Programacdo Paralela e Distribuida.
Comunicacdo entre Threads e Processos. Algoritmos Basicos com Programacdo Paralela. Algoritmos
Basicos com Programacao Distribuida.

VISAO COMPUTACIONAL: Introducdo a Visdo Computacional, aplicacdes e ferramentas de apoio.
Formacdo da imagem, dispositivos de captura e representacdo. Pré-processamento e Filtros.
Segmentacdo de imagens. Extracdo de atributos baseados em cor, textura, gradiente e forma.
Modelos de classificacdo, deteccdo e rastreamento. Avaliacdo de desempenho de algoritmos de visao
computacional.

VERIFICACAO, VALIDAGCAO E TESTE DE SOFTWARE: Destacar a importancia das atividades de
verificacdo, validacdo e teste de software (VV&T) para a garantia de qualidade de um produto de
software. Abordar os fundamentos, principais técnicas e ferramentas de VV&T. Técnicas de
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verificagao estdticas e dinamicas. Terminologia e conceitos basicos de teste. Fases de teste. Técnicas
e critérios de teste. Planejamento de teste. Ferramentas de teste de software.
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